Ozoboti ve fyzice:
Barevné kody:
Logické ulohy:

Malovani — vyzkousej si, jak ozobot reaguje na barevné kddy
Skladnik — ukaZz ozobotovi, jak dostat kosticku do skladu
Muzeum vynalezl — projdi muzeum vynalez(l v poradi podle data objevu
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4. Prezidenti— viz predchozi Gloha
Fyzikalni dlohy:

1. Kinematika:
a) pojmy trajektorie a draha, kfivocary a pfimocary pohyb
b) uréi primérnou rychlost ozobota — 2 rzné rychlosti — vymyslet, jak zméfit rychlost
(odhadnout postup, ¢im, co méfit, jak zapsat atd.) — Ulohy Vaska Pazdery
c) pohyb ozobota po kruznici (urcit jeho rychlost, dhlovou rychlost, dostfedivé zrychleni pro
rGzné rychlosti)

2. Astro:
Rotace Mésice kolem Zemé

Programovani (ozoblockly):

https://ozoblockly.com/

3. Keplerovy zakony

4. Konjunkce Venuse s Marsem

5. Pohyb planety okolo Slunce

6. Optika — c¢erna skfinka
Zdroje:

http://ozobot.sandofky.cz/

https://ozobot.com/educate

https://classroom.ozobot.com/lessons

https://edu-sense.com/pl
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